UniFat

CENTRO UNIVERSITARIO

ADMINISTRACAO DE DADOS E REDES DE COMPUTADORES
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

O curso de Pés-Graduacdo em Administracdo de Dados e Redes de Computadores qualifica profissionais
para o desenvolvimento de solugbes em redes de computadores e sistemas operacionais a partir do
conhecimento técnico dos principais instrumentos e ferramentas préticas do segmento de tecnologia da
informacdo na atualidade. Contetidos de Engenharia de Software e Governanga em Tl integram 0 programa
de estudos. Tendo em vista a demanda em relacdo a &rea, a especializacdo em questdo propde fornecer
ferramentas necessarias para capacitar o profissional interessado, a fim de garantir o suporte tecnol égico
necess&rio para o desenvolvimento da empres.. O profissional que se especiadizar na area em questéo,
desenvolvera a producdo, instalacdo e manutencdo das redes de computadores, resolvendo problemas no
sistema de softwares.

OBJETIVO

Conhecer os fundamentos da microinformatica (sistema operacional Windows) e a operagéo basica de um
microcomputador.

METODOLOGIA

Em termos gerais, a metodol ogia serd estruturada e desenvolvida numa dimensdo da proposta em EAD, na
modalidade online ou semipresencial, visto que a educagdo a distancia esté consubstanciada na concepcao de
mediagdo das tecnologias em rede, com momentos presenciais e atividades a disténcia em ambientes virtuais
de aprendizagens, que embora, acontece fundamentalmente com professores e alunos separados fisicamente
Nno espaco e ou no tempo, mas que se interagem através das tecnologias de comunicacdo. Assim, todo
processo metodol 6gico estard pautado em atividades nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).

- . Carga
Cadigo Disciplina o
9 P Horaria
5138 Ambiente para Desenvolvimento Web 60
APRESENTACAO

Arquitetura cliente-servidor. Arquitetura web. HTTP server. WEB standards. HTML. Cascading style sheets
(CSS). Javascript. IDEs. PHP. No¢des de maquinas virtuais. No¢des de Java.



OBJETIVO GERAL

Preparar o profissional de informatica para imergir no mundo do desenvolvimento de sites e sistemas para
Internet, iniciando pelo entendimento do ambiente de desenvolvimento, seus protocolos, arquiteturas e
interfaces de programacao.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender a evolucdo da internet e, na sequéncia, ter uma visdo técnica dos servicos
utilizados na Internet, tendo por base a arquitetura cliente-servidor.

e Contextualizar os elementos basicos que compdem a estrutura de uma arquitetura web.

e |dentificar as caracteristicas principais do protocolo HTTP, entendendo como utiliza-lo para
acessar e manipular servidores online.

e Utilizar ferramentas de FTP, SFTP e FTPS, ferramentas essas que auxiliam na manipulacao
de diretdrios e arquivos online.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — ARQUITETURAS DE APLICACOES E OS PROTOCOLOS DA WEB
ARQUITETURA CLIENTE-SERVIDOR

ARQUITETURA WEB

HTTP SERVER

FILE TRANSFER PROTOCOL (FTP)

UNIDADE Il - HTML E CSS

WEB STANDARDS

HTML

EDITORES HTML

CASCADING STYLE SHEETS (CSS)

UNIDADE Ill - HTML5 E JAVASCRIPT
HTML 5

JAVASCRIPT

BOOTSTRAP E FRAMEWORKS DE CSS
IDES

UNIDADE IV — VISAO GERAL DAS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO WEB
PHP

NOCOES DE MAQUINAS VIRTUAIS

NOCOES DE JAVA

REFERENCIA BASICA

CORCINI, Luiz Fernando. Introducéo ao Coding Mobile. Recife: Telesapiens, 2022.

MORAIS, Izabelly Morais de.; CARDOSO, Leandro C.; SILVA, Max André de Azevedo. Logica de programacéo.
Recife: Telesapiens, 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

SARMENTO, Camila Freitas. Administracdo doSGBD PostgreSQL. Recife: Telesapiens, 2021.



VULCANIS, Jeferson Artur. Administracao de sistema operacional proprietario. Recife: Telesapiens, 2022.

PERIODICOS
GUEDES, Danyelle Garcia.; SANTANA, Alan de Oliveira. Programacéo em CLP. Recife: Telesapiens, 2021

4839 Introducéo a Ead 60

APRESENTACAO

Fundamentos tedricos e metodoldgicos da Educacgdo a distancia. Ambientes virtuais de aprendizagem.
Histérico da Educacdo a Distancia. Avaliagdo em ambientes virtuais de aprendizagem apoiados pela
Internet.

OBJETIVO GERAL

Aprender a lidar com as tecnologias e, sobretudo, com o processo de autoaprendizagem, que envolve
disciplina e perseveranca.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar e entender EAD e TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo), Ambiente virtual de ensino e
Aprendizagem, Ferramentas para navegacao na internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — AMBIENTACAO NA APRENDIZAGEM VIRTUAL
PRINCIPAIS CONCEITOS DA EDUCACAO A DISTANCIA
GERENCIAMENTO DOS ESTUDOS NA MODALIDADE EAD
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

RECURSOS VARIADOS QUE AUXILIAM NOS ESTUDOS

UNIDADE Il - APRIMORANDO A LEITURA PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
A LEITURA E SEUS ESTAGIOS

OS ESTAGIOS DA LEITURA NOS ESTUDOS

ANALISE DE TEXTOS

ELABORACAO DE SINTESES

UNIDADE IIl - APRIMORANDO O RACIOCINIO PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
O RACIOCINIO DEDUTIVO

O RACIOCINIO INDUTIVO

O RACIOCINIO ABDUTIVO

A ASSOCIACAO LOGICA

UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE PARA A EAD
INTERNET E MANIPULACAO DE ARQUIVOS

COMO TRABALHAR COM PROCESSADOR DE TEXTO?

COMO FAZER APRESENTACAO DE SLIDES?

COMO TRABALHAR COM PLANILHAS DE CALCULO?

REFERENCIA BASICA

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia C.
Introducgéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.



SANTOS, Tatiana de Medeiros. Educacdo a Distancia e as Novas Modalidades de Ensino. Editora
TeleSapiens, 2020.

MACHADO, Gariella E. Educacédo e Tecnologias. Editora TeleSapiens, 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DUARTE, Iria H. Q. Fundamentos da Educacéo. Editora TeleSapiens, 2020.

DA SILVA, Jessica L. D.; DIPP, Marcelo D. Sistemas e Multimidia. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

DA SILVA, Andréa C. P.; KUCKEL, Tatiane. Producéo de Contetdos para EaD. Editora TeleSapiens,
2020.

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

4963 Introducdo a Redes de Computadores e Protocolos de Comunicacao 60

APRESENTACAO

Projetando redes de computadores. Topologia e configuracdo de redes. Cabos UTP, conectores,
montagem e testes. Fibra Optica. Pontos de acesso, sistemas e protocolos. Protocolos IPX/SPX, NETBEUI
e FTP. Protocolos HTTP, pop3 e SMTP e DNS. Seguranca de redes de computadores

OBJETIVO GERAL

Esta disciplina tem por finalidade munir o profissional de infraestrutura de TI dos conhecimentos e
habilidades técnicas para o gerenciamento de redes e seguranca de dados por meio de seus protocolos,
equipamento e dispositivos ativos e passivos.

OBJETIVO ESPECIFICO

o Estudar as definic¢bes basicas sobre redes de computador es.

o Compreender ostipos de pontos de acesso, seus protocolos e tecnologias de
transmissao e recepcdo de dados.

e Compreender os tipos de gerenciamento de redes, como centralizado, descentralizado, reativo e
proativo, aplicando este conhecimento na defini¢éo da arquitetura de gerenciamento de redes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — REDES DE DADOS E MEIOS DE TRANSMISSAOApontar as definicbes basicas sobre
redes de computadores, suas funcionalidades, tipos, componentes e tamanhos.



Projetar uma rede de computadores, aplicando a melhor topologia de acordo com as necessidades da
organizacao.

Discernir sobre as diferencas, vantagens e desvantagens entre as diversas topologias de rede existentes.
Identificar os diferentes tipos de cabos, montando o do tipo Thin Ethernet (Par Trancado), considerando
seus diferentes tipos de conectorizagéo.

UNIDADE Il - CABEAMENTO DE REDES E WIRELESS

Montar, conectar e testar cabos do tipo UTP.

Explicar as técnicas de montagem e passagem de cabos de fibra 6tica.

Instalar e gerenciar redes sem fio (wireless / WiFi).

Identificar os tipos de pontos de acesso, seus protocolos e tecnologias de transmissdo e recepcdo de
dados.

UNIDADE Il - PROTOCOLOS DE REDES E O MODELO OSI

Identificar os tipos de protocolos de rede, com foco no TCP/IP.

Reconhecer os protocolos de roteamento IPX/SPX, NetBEUI, RIP, LAT&MOP e FTP, e suas aplicagbes nas
redes computacionais.

Reconhecer os protocolos HTTP, POP3 e SMTP e DNS, e suas aplicacdes nas redes computacionais.
Interpretar a arquitetura do modelo OSI e 0s processos de encapsulamento e desencapsulamento.
UNIDADE IV — SEGURANCA E GERENCIAMENTO DE REDES

Lidar com equipamentos ativos e passivos de rede, como placas, repetidores, hubs, switches, bridges,
roteadores, gateways, transceivers, baluns e adaptadores.

Aplicar técnicas de seguranca de dados em redes de computadores, de modo a prevenir ataques, com foco
na configuracdo do proxy, filtros e criptografia.

Identificar os tipos de gerenciamento de redes, como centralizado, descentralizado, reativo e proativo,
aplicando este conhecimento na definicdo da arquitetura de gerenciamento de redes.

Aplicar arquiteturas e técnicas de gerenciamento a monitoracéo de redes de dados e de telecomunicacdes.

REFERENCIA BASICA
BOOKS, E. D. Guia Préatica de Redes de Computadores. Sao Paulo: Universo dos Livros. 2009.

MENDES, D. R. Redes de computadores -Teoria e Prética (Vol. 22 Edi¢cdo).Sao Paulo: NOVATEC. 2015.

TANENBAUM, A. S., & WETHERALL, D. Redes de computadores (Vol. 42 Edi¢ao).(V. D. Souza, Trad.)
Rio de Janeiro: ELSEVIER & CAMPUS. 2003.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

MENDES, D. R. Redes de computadores -Teoria e Prética (Vol. 22 Edi¢cdo).Sao Paulo: NOVATEC. 2015.

TANENBAUM, A. S., & WETHERALL, D. Redes de computadores (Vol. 42 Edi¢édo).(V. D. Souza, Trad.)
Rio de Janeiro: ELSEVIER & CAMPUS. 2003.

PERIODICOS

TANENBAUM, A. S., & WETHERALL, D. Redes de computadores (Vol. 4% Edicdo).(V. D. Souza, Trad.)
Rio de Janeiro: ELSEVIER & CAMPUS. 2003.

4972 Cabeamento Estruturado 60

APRESENTACAO



Estruturando as Redes de Computadores. Tipos de redes quanto a topologia. Conceitos fundamentais
sobre o0 modelo OSI. Lancamento e Acomodacdo de Cabos de Rede. Roteadores. Switches. Redes Wi-Fi.
Certificacao Profissional. Subsistemas do Projeto de Cabeamento Estruturado.

OBJETIVO GERAL

Esta disciplina tem por objetivo formar o profissional de infraestrutura de redes no que diz respeito as
atividades de projeto, instalacdo e manutencéo em sistemas de cabeamento estruturado e redes Wi-Fi.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Estudar o conceito e as funcionalidades basicas das Redes Computacionais e do Cabeamento
Estruturado.

e Estudar o contexto histérico e conhecer as entidades de padronizacao do sistema de
cabeamento estruturado.

e Compreender os subsistemas do cabeamento estruturado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |

— FUNDAMENTOS DAS REDES DE COMPUTADORES

e Explicar o conceito, 0 objetivo e as funcionalidades basicas das Redes Computacionais e do

Cabeamento Estruturado.

o |dentificar os tipos de redes computacionais, suas principais caracteristicas e arquiteturas.
e Discernir sobre as diferentes topologias de redes computacionais, suas principais

caracteristicas, vantagens e desvantagens, e entender como elas se classificam quanto ao
seu alcance.

e Identificar os principais modelos de padronizacdo dos equipamentos de redes

UNIDADE |

computacionais.

| - CABEAMENTO ESTRUTURADO

e Explicar a histéria e conhecer as entidades de padronizacdo do sistema de cabeamento

estruturado.

e Lancar e acomodar cabos de rede, especificando seus tipos e categorias de acordo com as

necessidades do projeto de rede.

e Conectorizar cabos de rede, aplicando-lhes as técnicas e ferramentas de crimpagem.
e Organizar o cabeamento de uma rede estruturada, aplicando as técnicas e instrumentos

UNIDADE |

apropriados.

I - COMPONENTES ATIVOS DE REDE



e Explicar o papel e o principio de funcionamento dos roteadores dentro do contexto de uma
rede de cabeamento estruturado.

e Apontar o funcionamento dos switches, sua importancia para o bom desempenho de uma
rede, principio de funcionamento e os varios tipos e modelos existentes.

¢ Identificar a tecnologia de transmissédo de dados sem fio e o sistema WiFi, bem como o seu
papel no contexto de uma rede de cabeamento estruturado.

¢ Identificar as diversas certificacdes profissionais na area de cabeamento estruturado e redes
de computadores em geral.

UNIDADE IV — PROJETO E GERENCIAMENTO DE REDES

e Descrever os subsistemas do cabeamento estruturado.

e Ler e interpretar plantas baixas e desenhos técnicos de edificacbes para aplicagdo em
projetos fisicos de redes de cabeamento estruturado.

e Explicar aspectos eletrotécnicos envolvidos em um projeto fisico de redes de cabeamento
estruturado.

e Aplicar técnicas e boas praticas de gerenciamento de projetos a projetos fisicos de redes
computacionais cabeadas.

REFERENCIA BASICA

BICSI. Telecommunications Distribution Methods Manual(13a. ed.); 2002.

BRASIL. ABNT. NBR 14565; 2000.

Image not found or type unknown

REFERENCIA COMPLEMENTAR

PINHEIRO, José. Guia Completo de Cabeamento de Redes. Rio de Janeiro: GEN, 2016.

TANENBAUM, A. S., & WETHERALL, D. J. Redes de Computadores (5a. ed.). Sado Paulo: Pearson. 2011.

PERIODICOS

VARGAS, R. Gerenciamento de Projetos -Estabelecendo diferenciais competitivos. Rio de Janeiro:
Brasport. 2016. Disponivel em https://goo.gl/d9XX1M

5097 Introducdo a Banco de Dados 60

APRESENTACAO

Conceitos e tipos de arquivos. Integridade Referencial. Entendendo o SGBD MS-Access. Criando formularios e
consultas. Normalizacdo de dados. Modelo l6gico de dados. Modelos e arquiteturas dos bancos de dados.
Caracteristicas e recursos do SGBDS.

OBJETIVO GERAL



Introduzir o profissional de tecnologia da informagédo no universo dos bancos de dados, utilizando as técnicas de
modelagem de dados para projetar bancos de dados, além de dar uma visdo geral sobre os sistemas gerenciadores e
tecnologias de apoio ao gerenciamento de bancos de dados.

OBJETIVO ESPECIFICO

¢ Definir o conceito de arquivos no ambiente computacional, identificando seus vérios tipos e
como sao processados pelo computador.

¢ |dentificar as diferencas entre planilhas eletrénicas, arquivos de dados e bancos de dados.

e Realizar as operacgdes bésicas de bancos de dados através de uma planilha eletrénica.

e Definir e compreender o0s conceitos sobre integridade referencial, aplicando-os a
gerenciadores de bancos de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — ENTENDENDO BANCOS DE DADOS A PARTIR DE PLANILHAS
CONCEITOS E TIPOS DE ARQUIVOS

PLANILHAS ELETRONICAS VERSUS ARQUIVOS E BANCOS DE DADOS
RECURSOS DE BANCOS DE DADOS EM PLANILHA

INTEGRIDADE REFERENCIAL

UNIDADE Il - CRIANDO, CONSULTANDO E ATUALIZANDO BANCOS DE DADOS
ENTENDENDO O SGBD MS-ACCESS

CRIANDO FORMULARIOS

CRIANDO CONSULTAS

ENTENDENDO O SQL POR TRAS DE UMA CONSULTA ACCESS

UNIDADE Il - MODELANDO DADOS

NORMALIZACAO DE DADOS

MODELO ENTIDADE-RELACIONAMENTO

MODELO LOGICO DE DADOS

CLASSES E ESPECIALIZACOES DE DADOS

UNIDADE IV — SGBD E OS DBA

MODELOS E ARQUITETURAS DOS BANCOS DE DADOS
CARACTERISTICAS E RECURSOS DO SGBDS

BANCO DE DADOS PARA PROGRAMADORES

REFERENCIA BASICA

FOWLER, Martin; SADALAGE, Pramod J. NoSQL Essencial: Um Guia Conciso Para o Mundo Emergente
da Persisténcia Poliglota. Novatec, 2012.

NIELD, Thomas. Introducédo a Linguagem SQL: Abordagem Pratica Para Iniciantes. Novatec, 2016.



REFERENCIA COMPLEMENTAR

SORDI, José Osvaldo de. Modelagem de Dados. Erica, 2019.

PERIODICOS

TEOREY, Toby; NADEAU, Tom; LIGHTSTONE, Sam; JAGADISH, H.V. Projeto e Modelagem de Banco
de Dados. Elsevier, 2014.

4966 Seguranca da Informacéo 60

APRESENTACAO

Unidades basicas do computador. Tipos de sistemas operacionais. Hackers & crackers. Malwares e tipos
de virus. Normas regulamentadoras (ISO) de seguranca da informag¢do. Documento de politica de
segurancga. Seguranca da intranet e conceitos de LAN e VPN. Computag&do na nuvem.

OBJETIVO GERAL

A informagdo é um dos bens mais preciosos das organizacdes. Pensando nisto, este contetudo foi
desenvolvido para capacitar vocé a entender os principios e fundamentos da seguranca da informacao,
incluindo técnicas, ferramentas e as boas praticas para manter os dados seguros contra invasoées, virus e
crackers.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Estudar as unidades que compdem o funcionamento de um computador.

e Compreender os principios basicos da Seguranca da Informacéao.

e Compreender os conceitos basicos e identificar as camadas de rede.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - HACKERS, CRACKERS E OS SISTEMAS COMPUTACIONAIS

¢ Identificar as unidades que compdem o funcionamento de um computador e 0 processo de
conexdo desses mesmos componentes com a maquina, além de distinguir os principios do
funcionamento desses dispositivos, e qual seu principal papel dentro deste processo.



e Entender a definicdo, finalidade e os principais conceitos em relacdo aos Sistemas

Operacionais, Linux e Windows.

e Compreender os principios basicos da Seguranca da Informacédo, entendendo como esses

principios sao adotados pelos profissionais que atuam na Seguranca da Informacao e
observar os tipos de vulnerabilidades dos dispositivos e Sistemas.

¢ |dentificar as diversas nuances dos Hackers e Crackers, para que através desta compreensao

UNIDADE |

possa ser efetuada uma melhor seguranca contra Crackers e um melhor teste de seguranca
pelos Hackers éticos.

| - MALWARES, VIRUS E INVASOES: COMO SE PRECAVER

e Entender o que sdo virus e malwares, bem como diferencia-los e compreender como eles

funcionam.

e Reconhecer os principais facilitadores, bem como os Antivirus que visam proteger as

maquinas.

e Interpretar as principais falhas e como repara-las.
e Aplicar a Norma Padronizadora relacionada a Seguranca da Informacao, a fim de que quando

UNIDADE |

tratarmos deste assunto, no ambiente de trabalho, o conhecimento seja melhor empregado e
que a prética da seguranca esteja conforme o padréo.

Il — BOAS PRATICAS DE SEGURANCA DA INFORMACAO

e Reconhecer a importancia da seguranca das informac¢des no meio fisico quando tratamos

sobre controle de acessos.

¢ |dentificar as definigcbes de testes de segurancga, bem como entender como eles funcionam na

pratica.

o Interpretar as ideias basicas sobre as politicas de seguranca.
o Definir o conceito de Firewall e Proxy, compreendendo como os dois funcionam.

UNIDADE IV — SEGURANCA DE DADOS NA INTERNET

e Compreender os conceitos de VPN e de Intranet, podendo identificar as principais

caracteristicas e entender como é o seu funcionamento de maneira aprofundada.

¢ Definir os conceitos béasicos e identificar as camadas de rede, bem como os principios e as

praticas da criptografia.

e Aplicar as ferramentas de certificados digitais, bem como as definicbes acerca das

assinaturas.

o Ultilizar a ferramenta de cloud computing para armazenamento na nuvem.

REFERENCIA BASICA

HINTZBERGEN, Jule; Hintzbergen, Kees; SMULDERS, André; BAARS, Hans. Fundamentos de
Seguranga da Informacgéo: com base na ISO 27001 e na ISO 27002. Rio de Janeiro: Brasport, 2018.

MANOEL, Sérgio da Silva. Governanca de Seguranca da Informacado: Como criar oportunidades para o
seu negécio. Rio de Janeiro: Brasport, 2014.

REFERENCIA COMPLEMENTAR



MCCARTHY, N.K. Resposta a Incidentes de Seguranca em Computadores: Planos para Protecdo de
Informag&o em Risco. Porto Alegre: Bookman, 2014.

PERIODICOS

RUFINO, Nelson Murilo de O. Seguranca em Redes sem Fio: Aprenda a proteger suas informacfes em
ambientes Wi-Fi e Bluetooth. 4. ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.

5130 Logica de Programacdao 60

APRESENTACAO

Linguagens de Programacéo. Representacéo gréafica e textual de algoritmos. Operacgfes e expressdes alfanumeéricas.
Estruturas Condicionais SE. Estruturas Repetitivas com Cadeias de Caracteres. Vetores. Matrizes. Arquivos de
Dados. Procedimentos. Funcdes.

OBJETIVO GERAL

Orientar o futuro profissional de informatica e ciéncias afins no universo da programacdo de computadores,
comegando pelo desenvolvimento de algoritmos estruturados e a I6gica de programagéo.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Entender a hist6ria dos computadores e a evolugdo dos recursos computacionais.

e Compreender o funcionamento e os vérios paradigmas das linguagens de programacao.

¢ ldentificar e compreender ainfraestrutura dos sistemas computacionais, discernindo sobre hardware,
software e peopleware.

¢ Definir e entender o conceito e as funcionalidades da | 6gica de programacéo e algoritmos
computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INTRODUCAO A COMPUTACAO E AOS ALGORITMOS
INTRODUCAO A COMPUTACAO

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

INFRAESTRUTURA DOS SISTEMAS COMPUTACIONAIS
INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMAGCAO ALGORITMICA

UNIDADE Il - COMANDOS BASICOS ENVONVENDO VARIAVEIS DE MEMORIA
CONSTANTES E VARIAVEIS DE MEMORIA

REPRESENTAGAO GRAFICA E TEXTUAL DE ALGORITMOS

OPERACOES E EXPRESSOES ALFANUMERICAS

ESTRUTURAS CONDICIONAIS SE

UNIDADE Ill - ESTRUTURAS CONDICIONAIS E VETORES EM ALGORITMOS
ESTRUTURAS CONDICIONAIS SE ENCADEADAS

ESTRUTURA CONDICIONAL ENCADEADA

ESTRUTURAS REPETITIVAS COM CADEIAS DE CARACTERES

VETORES



UNIDADE IV — MATRIZES, ARQUIVOS, PROCEDIMENTOS E FUNCOES
MATRIZES

ARQUIVOS DE DADOS

PROCEDIMENTOS

FUNCOES

REFERENCIA BASICA

BROOKSHEAR, G. J. Ciéncia da Computacéo - Uma Visdo Abrangente(11. ed.). Porto Alegre: Bookman.
2013.

FARIAS, G., & MEDEIROS, E. S. Introducédo a Computacéo. 2013.

FORBELLONE, A. L. L6gica de programacéo: a construgao de algoritmos e estrutura de dados. S&o
Paulo: Pearson. 2005.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

FARIAS, G., & MEDEIROS, E. S. Introdu¢do a Computagao. 2013.

PERIODICOS

FORBELLONE, A. L. Logica de programacéo: a construcdo de algoritmos e estrutura de dados. Sao
Paulo: Pearson. 2005.

4847 Pensamento Cientifico 60

APRESENTACAO

A ciéncia e os tipos de conhecimento. A ciéncia e os seus métodos. A importancia da pesquisa cientifica. Desafios da
ciéncia e a ética na producao cientifica. A leitura do texto teérico. Resumo. Fichamento. Resenha. Como planejar a
pesquisa cientifica. Como elaborar o projeto de pesquisa. Quais sdo os tipos e as técnicas de pesquisa. Como
elaborar um relatério de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos. Apresentagéo de trabalhos académicos. Normas das
ABNT para Citagdo. Normas da ABNT para Referéncias.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante, pesquisador e profissional a ler, interpretar e elaborar trabalhos cientificos, compreendendo a
filosofia e os principios da ciéncia, habilitando-se ainda a desenvolver projetos de pesquisa.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender aimportancia do Método para a construcdo do Conhecimento.
e Compreender aevolucéo da Ciéncia.
¢ Distinguir os tipos de conhecimentos (Cientifico, religioso, filosofico e pratico).

CONTEUDO PROGRAMATICO



UNIDADE | — INICIACAO CIENTIFICA

A CIENCIA E OS TIPOS DE CONHECIMENTO

A CIENCIA E OS SEUS METODOS

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA

DESAFIOS DA CIENCIA E A ETICA NA PRODUCAO CIENTIFICA

UNIDADE Il - TECNICAS DE LEITURA, RESUMO E FICHAMENTO
A LEITURA DO TEXTO TEORICO

RESUMO

FICHAMENTO

RESENHA

UNIDADE IlIl - PROJETOS DE PESQUISA

COMO PLANEJAR A PESQUISA CIENTIFICA?

COMO ELABORAR O PROJETO DE PESQUISA?

QUAIS SAO OS TIPOS E AS TECNICAS DE PESQUISA?
COMO ELABORAR UM RELATORIO DE PESQUISA?

UNIDADE IV — TRABALHOS CIENTIFICOS E AS NORMAS DA ABNT
TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS
APRESENTACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS

NORMAS DAS ABNT PARA CITACAO
NORMAS DA ABNT PARA REFERENCIAS

REFERENCIA BASICA
THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

VALENTIM NETO, Adauto J.; MACIEL, Dayanna dos S. C. Estatistica Bésica. Editora TeleSapiens, 2020.

FELIX, Rafaela. Portugués Instrumental. Editora TeleSapiens, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia
Cristina. Introducéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

OLIVEIRA, Gustavo S. Anélise e Pesquisa de Mercado. Editora TeleSapiens, 2020.
PERIODICOS

CREVELIN, Fernanda. Oficina de Textos em Portugués. Editora TeleSapiens, 2020.

DE SOUZA, Guilherme G. Gestao de Projetos. Editora TeleSapiens, 2020.
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APRESENTACAO

Funcionalidades dos SGBDs. Ambientes de Gerenciamento de Banco de Dados. Requisitos de servidores
de banco de dados. Instalacdo e configuracdo do MySQL. Manipulando Estruturas de Tabelas.



Relacionamento entre Tabelas e o comando Select. Stored Procedure. Triggers. Views.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o profissional de informatica a instalar, configurar e manipular o SGBD MySQL com vistas a
utiliza-lo na atividade de programacao.

OBJETIVO ESPECIFICO

Identificar as funcionalidades de um SGBD.

Compreender como funcionam os ambientes de gerenciamento de banco de dados.
Entender o funcionamento das linguagens de manipulacdo de banco de dados.

Identificar os principais gerenciadores de banco de dados disponiveis no mercado mundial.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — UM OVERVIEW SOBRE BANCOS DE DADOS
FUNCIONALIDADES DOS SGBDS

AMBIENTES DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS
LINGUAGENS DE MANIPULAGCAO DE BANCO DE DADOS
SGBDS DISPONIVEIS NO MERCADO

UNIDADE Il — INSTALANDO E CONFIGURANDO O MYSQL
REQUISITOS DE SERVIDORES DE BANCO DE DADOS
INSTALACAO DO MYSQL

CONFIGURACAO DO MYSQL

SEGURANCA DA INFORMACAO NO MYSQL

UNIDADE IlIl - MANIPULANDO TABELAS NO MYSQL
MANIPULANDO ESTRUTURAS DE TABELAS
INSERINDO LINHAS EM UMA TABELA
ATUALIZANDO DADOS EM UMA TABELA
ELIMINANDO LINHAS EM UMA TABELA

UNIDADE IV — RELACIONAMENTOS, VISOES E GATILHOS NO MYSQL
RELACIONAMENTO ENTRE TABELAS E O COMANDO SELECT
STORED PROCEDURE

TRIGGERS

VIEWS

REFERENCIA BASICA

ALVES, William Pereira. Construindo uma Aplicagcdo web Completa com PHP e MySQL. S&o Paulo:
Novatec, 2017.

BEIGHLEY, Lynn. Use A Cabeca! PHP e MySQL. Porto Alegre: Alta Books, 2010.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

CARVALHO, Vinicius. MySQL: Comece com o principal banco de dados open source do mercado. Casa do
Cadigo, 2015.



PERIODICOS

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de Banco de Dados: Uma Viséao
Pratica - Edicdo Revisada e Ampliada. 17. ed. S&o Paulo: Erica, 2018.

4872 Trabalho de Conclusédo de Curso 80

APRESENTACAO

Elaboracédo do Trabalho de conclusédo de curso pautado nas Normas aprovadas pelo Colegiado do Curso, utilizando
conhecimentos teéricos, metodolégicos e éticos sob orientacdo docente. Compreensédo dos procedimentos cientificos
a partir de um estudo de um problema de salde; desenvolvimento de habilidades relativas as diferentes etapas do
processo de pesquisa; aplicagdo de um protocolo de pesquisa; elaboragéo e apresentacdo do relatério de pesquisa.

OBJETIVO GERAL

Construir conhecimentos criticos reflexivos no desenvolvimento de atitudes e habilidades na elabora¢édo do trabalho
de concluséo de curso.

OBJETIVO ESPECIFICO

¢ Revisar construindo as etapas que formam o TCC: artigo cientifico.
e Capacitar para o desenvolvimento do raciocinio |6gico arealizacdo da pesquisa a partir do projeto de
pesquisa elaborado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A Pesquisa Cientifica;
Estrutura geral das diversas formas de apresentacdo da pesquisa;
Estrutura do artigo segundo as normas especificas;

A normalizacé@o das Referéncias e citagdes.

REFERENCIA BASICA

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6028: informagdo e documentagio —
resumo, resenha e recensao - apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2021.

LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. e ampl. Sdo Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaguim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agronmica, Recife, v. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:
http://www.journals.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR



LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. eampl. Sdo Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

PERIODICOS

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agrondmica, Recife, V. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:
http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

Avaliagéo sera processual, onde o aluno obtera aprovacdo, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 7,0
(sete) pontos, ou seja, 70% de aproveitamento.

SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

Com os conhecimentos adquiridos neste curso vocé serd capaz de projetar, instalar e gerenciar redes de
computadores de diferentes tecnologias, arquiteturas e padrdes, tanto em residéncias quanto em pequenas
e grandes empresas. Vocé podera prestar esses servicos de modo autbnomo ou sendo um funcionario
contratado por uma empresa de manutencao e suporte técnico.

0800 591 4093 https://www.posgraduacaofat.com.br 11/05/2026 15:00:47



