UniFat

CENTRO UNIVERSITARIO

EDUCACAO A DISTANCIA E METODOLOGIAS ATIVAS
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

A Educagdo a Distancia € uma modalidade de ensino que difere muito da educagdo presencial, hos mais
diversos aspectos, quebrando paradigmas até entdo bem consistentes no processo ensino/aprendizag 1. O
ensino a distancia diverge completamente, em sua organizacdo e desenvolvimento, do mesmo tipo de curso

oferecido namodalidade presencial. A especializagdo em Educagdo a Distancia torna-se fator importante para
gue os profissionais de educacéo e éreas afins se tornem especialistas em ferramentas que proporcionam
vasto embasamento tedrico, quando solicitados para atuarem no sistema educacional a disténcia, como
mediadores do processo de ensino-aprendizagem.

OBJETIVO

Preparar profissionais da area de educacéo e areas afins, em nivel de especializacdo, na modalidade EAD,
para atuarem no processo de ensino-aprendizagem da Educagédo a Distancia.

METODOLOGIA

Em termos gerais, a metodol ogia sera estruturada e desenvolvida numa dimenséo da proposta em EAD, na
modalidade semipresencial, onde as aulas ocorrem parte em sala de aula, visto que a educagdo a distancia
estd consubstanciada na concepcdo de mediagdo das tecnologias em rede, com momentos presenciais e
atividades a distancia em ambientes virtuais de aprendizagens, que embora, acontece fundamentalmente com
professores e alunos separados fisicamente no espaco e ou no tempo, mas que se interagem através das
tecnologias de comunicacdo. Todo processo metodoldgico estard pautado em atividades nos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA).
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4887 Educacdo a Distancia e Novas Modalidades de Ensino 60
APRESENTACAO

Modalidade de Educacéo a Distancia: regulamentages. Histdria da Educagéo a Distancia no mundo e no Brasil e suas
especificidades. Ambientes Virtuais de ensino-aprendizagem. A Mediagéo pedagogica na modalidade Educacéo a
Distancia. Metodologias de estudo baseadas nos principios de autonomia, interagdo e cooperacdo. Modalidade de
Educaco a Distancia: regulamentactes. Historia da Educacdo a Distancia no mundo e no Brasil e suas especificidades.
Ambientes Virtuais de ensino-aprendizagem. A Mediagdo pedagogica na modalidade Educagdo a Distancia.
Metodol ogias de estudo baseadas nos principios de autonomia, interacao e cooperagao.

OBJETIVO GERAL



Capacitar o professor a exercer a docéncia no mundo da educagdo a distancia, inteirando-o0 acerca das novas
tecnol ogias e metodol ogias que permeiam esta modalidade de ensino e aprendizagem.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Conceituar e diferenciar as diversas modalidades educacionais, da presencial as
submodalidades da EAD.

e Conhecer os diversos tipos de plataformas para EAD e seus recursos sincronos e
assincronos.

e Exercer o papel de designer educacional.

e Exercer as fungdes de tutor e aplicar as técnicas e boas praticas de tutoria nos mais diversos
cenarios e contextos da EAD.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — HISTORIA E EVOLUGAO DO ENSINO PRESENCIAL AO HIBRIDO
ENSINO PRESENCIAL, HIBRIDO E A DISTANCIA

ORIGEM E EVOLUGAO DA EAD

EAD NO ENSINO SUPERIOR

EAD NA EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

UNIDADE Il - PLATAFORMAS EAD E A GESTAO DO CONTEUDO
PLATAFORMAS EAD

GESTAO DE CONTEUDO EM UM AVA (MOODLE)
GERENCIAMENTO DE ESTUDANTES EM UM AVA (MOODLE)
AVALIACAO EM UM AVA (MOODLE)

UNIDADE Il - DESIGN DE CONTEUDOS E RECURSOS DIDATICOS
O DESIGNER EDUCACIONAL E SUAS FUNCOES NA EAD
AUTORIA E CURADORIA DE CONTEUDOS

OBJETOS DE APRENDIZAGEM

RECURSOS DIDATICOS DIGITAIS

UNIDADE IV — A TUTORIA, OS DESAFIOS E AS TENDENCIAS DA EAD

TUTORIA EM EAD

O PAPEL DO PROFESSOR DIANTE DAS NOVAS MODALIDADES EDUCACIONAIS
OS DESAFIOS DA IMPLANTACAO DA EAD

TENDENCIAS DAS MODALIDADES EDUCACIONAIS

REFERENCIA BASICA

BORBA, Marcelo de Carvaho;, MALHEIROS, Ana Paula dos Santos. Educacdo a Distancia online. Sdo Paulo:
Auténtica, 2020.

BELLONI, Maria Luiza. Educacéo a Distancia. Autores Associados, 2015.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

MACHADO, Dinamara Pereira; MORAES, Marcio Gilberto de Souza Educacdo a distancia: Fundamentos,
tecnologias, estrutura e processo de ensino e aprendizagem. Séo Paulo: Editora Erica, 2014.



PERIODICOS

CHRISTENSEN, C. M.; HORN, M. B.; STAKER, H. Ensino hibrido: uma inovagéo disruptiva? Uma introducdo a
teoria dos hibridos. San Mateo: Clay ton Christensen Institute, 2013.

4877 Educacdo e Tecnologias 60

APRESENTACAO

Astecnologias de informag&o e comunicagéo e a educacdo. A influéncia da TV nos processos escolares. As relagtes
presene;tdeﬁ na comunicacdo e educacdo na sociedade contemporanea. Os aplicativos no ensino. A metodologia ativa. A
neuroeducacéo.

OBJETIVO GERAL

Este componente curricular visa atualizar o estudante ou profissional da area educacional €/ou tecnol 6gica acerca das
ferramentas e processos inovadores aplicaveis ao processo de ensino-aprendizagem.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Indicar tecnoligas e ferramentas que auxiliem no processo de ensino-aprendizagem
e Estimular o processo de aprendizagem da crianga com o0 uso das tecnologias
e Promover aulas mais criativas, motivadoras e dinamicas

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — A INFLUENCIA DA TIC NA EDUCACAO

AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E A EDUCACAO
AS TECNOLOGIAS E A MEDIACAO ESCOLAR

A HIPERMIDIA, A EDUCACAO E A PSICOLOGIA DA APRENDIZAGEM

A INFLUENCIA DA TV NOS PROCESSOS ESCOLARES

UNIDADE Il — A SOCIEDADE DA INFORMACAO E A EDUCAGAO

AS TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICACAO E A SOCIEDADE

AS TECNOLOGIAS LIVRES

AS RELACOES PRESENTES NA COMUNICAGAO E EDUCAGAO NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA
AS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E OS IMPACTOS NA ATUALIDADE

UNIDADE Il - GAMIFICACAO NA APRENDIZAGEM
GAMIFICACAO NA EDUCACAO

A APRENDIZAGEM PELA GAMIFICACAO

OS APLICATIVOS NO ENSINO

AS METODOLOGIAS DE DESIGN DE JOGOS EDUCACIONAIS

UNIDADE IV — METODOLOGIAS ATIVAS E NEUROEDUCAGCAO
A METODOLOGIA ATIVA

O ENSINO HIBRIDO E SALA INVERTIDA

ENSINO POR PROJETOS E ESTUDO DE CASO

A NEUROEDUCACAO

REFERENCIA BASICA



BUSARELLO, R.I. Gamification: principios e estratégias. Sdo Paulo: Pimenta Cultural, 2016.
FAZENDA, I. C. A. Interdisciplinaridade: Revist a Interdisciplinaridade. Sdo Paulo: PUCSP, 2015.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

NECKEL, lzabel A.; DA SILVA, Andréa C. P.; LUPION, Marina R. KUCKEL, Tatiane. Metodologias Ativas.
Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

THOMPSON, J. B. Ideologia e cultura moder na: teoria social criticana era dos meios de comunicacdo de massa. 9.
ed. Petropolis: Vozes, 2011.

4839 Introducdo a Ead 60

APRESENTACAO

Fundamentos tetricos e metodolégicos da Educacdo a distAncia. Ambientes virtuais de aprendizagem.
Histérico da Educacdo a Distancia. Avaliagdo em ambientes virtuais de aprendizagem apoiados pela
Internet.

OBJETIVO GERAL

Aprender a lidar com as tecnologias e, sobretudo, com o processo de autoaprendizagem, que envolve
disciplina e perseveranca.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar e entender EAD e TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo), Ambiente virtual de ensino e
Aprendizagem, Ferramentas para navegacao na internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — AMBIENTACAO NA APRENDIZAGEM VIRTUAL
PRINCIPAIS CONCEITOS DA EDUCACAO A DISTANCIA
GERENCIAMENTO DOS ESTUDOS NA MODALIDADE EAD
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

RECURSOS VARIADOS QUE AUXILIAM NOS ESTUDOS

UNIDADE Il - APRIMORANDO A LEITURA PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
A LEITURA E SEUS ESTAGIOS

OS ESTAGIOS DA LEITURA NOS ESTUDOS

ANALISE DE TEXTOS

ELABORACAO DE SINTESES

UNIDADE Il - APRIMORANDO O RACIOCINIO PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
O RACIOCINIO DEDUTIVO

O RACIOCINIO INDUTIVO

O RACIOCINIO ABDUTIVO

A ASSOCIACAO LOGICA



UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE PARA A EAD
INTERNET E MANIPULACAO DE ARQUIVOS

COMO TRABALHAR COM PROCESSADOR DE TEXTO?

COMO FAZER APRESENTACAO DE SLIDES?

COMO TRABALHAR COM PLANILHAS DE CALCULO?

REFERENCIA BASICA

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia C.
Introducgéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

SANTOS, Tatiana de Medeiros. Educacéo a Distancia e as Novas Modalidades de Ensino. Editora
TeleSapiens, 2020.

MACHADO, Gariella E. Educacé&o e Tecnologias. Editora TeleSapiens, 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DUARTE, Iria H. Q. Fundamentos da Educacdao. Editora TeleSapiens, 2020.

DA SILVA, Jessica L. D.; DIPP, Marcelo D. Sistemas e Multimidia. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

DA SILVA, Andréa C. P.; KUCKEL, Tatiane. Producéo de Contetdos para EaD. Editora TeleSapiens,
2020.

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

4888 Curriculos e Projetos Pedagégicos 60

APRESENTACAO

Fundamentos tedricos de curriculo. Plangjamento de curriculo. Programas escolares. Estudo de temas segundo critérios
filosoficos, CPOI iticos, econdmicos e sociais. Determinagéo da diregcdo que 0 processo deve assumir na Escola e na
Sociedade de fundamentos e perspectivas de elaboracéo, execucéo e avaliacdo do curriculo. Analise de situagbes
curriculares para compreensdo e intervengdo no processo educacional. Elaboracao de planos escolares.

OBJETIVO GERAL

Ao término de seus estudos sobre este contelido, vocé podera desenvolver projetos pedagogicos, prograrnas e curriculos
educacionais, uma importante atividade no plangjamento e estruturagéo pedagodgica de instituicoes de ensino em todos
0s hiveis e modalidades educacionais.

OBJETIVO ESPECIFICO

o Definir os conceitos e evolugdo historica sobre curriculo
e Compreender sobre a fundamentacéo tedrica do curriculo
e Desenvolver as formas de definir cargas horarias curriculares

CONTEUDO PROGRAMATICO



UNIDADE | — CURRICULO, BNCC, EDUCAGAO PROFISSIONAL E SUPERIOR
CONCEITOS DE CURRICULO E A HISTORIA DAS DISCIPLINAS ESCOLARES
TRAJETORIA HISTORICA DO CURRICULO

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

ENSINO PROFISSIONALIZANTE E EDUCAGCAO SUPERIOR

UNIDADE Il - CURRICULO: TIPOS E CONCEPCOES

O CURRICULO

DIFERENTES TIPOS DE CURRICULO: DIALOGOS E CONFLITOS
CURRICULO E AS POLITICAS PUBLICAS

O CURRICULO COMO PRODUCAO SOCIAL E O CURRICULO OCULTO

UNIDADE Il - CURRICULO POR COMPETENCIAS E ITINERARIOS

SELECAO E ORGANIZACAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES NA ESCOLA
O CURRICULO NUMA ABORDAGEM POR COMPETENCIAS

ITINERARIOS FORMATIVOS E FLEXIBILIDADE CURRICULAR

METRICAS E CARGAS HORARIAS CURRICULARES

UNIDADE IV — PROJETOS PEDAGOGICOS

CONCEITOS E DEFINICOES DE PROJETOS PEDAGOGICOS
ESTRUTURAGAO DE UM PROJETO PEDAGOGICO CURRICULAR
DOCUMENTOS ACESSORIOS DO PROJETO PEDAGOGICO CURRICULAR
TENDENCIAS CURRICULARES NO BRASIL

REFERENCIA BASICA

BALL, S. Diretrizes politicas globais e relagdes publicas locais em educac&o. Curriculo sem Fronteiras, v.1, n.2, p.
99-116, jul/dez 2001.

BOUTINET, J. P. Antropologia do Projecto. Lisboa, Instituto Piaget. 1990

REFERENCIA COMPLEMENTAR
BRASIL, LDB. Lei 9394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional. Disponivel em < www.planalto.gov.br
>,

CARR, W. & KEMMIS, S. Teoria Critica dela Ensefianza. Barcelona: Ediciones Martinez Roca.

PERIODICOS

DALLAN, E. M. C. Competéncias e Habilidades (ferramentas): Como plangar por competéncias. Nova Escola: A
Revista do Professor. Sdo Paulo. Setembro de 2000.

4890 Producéo de Contelidos para Ead 60

APRESENTACAO

Historia da educacéo a distancia. Conceitos de EaD. Tecnologias para EaD. Politicas publicas de EaD no Brasil.
Infraestrutura para producdo de contelido EaD. Fluxos de producgo editorial. Custo x beneficio da Produgéo interna e
externa. Design educacional. Autoria de livros didaticos para EaD. Revisdo de plagio. Revisdo de lingua portuguesa.



Re(\j/igﬁo de normas ABNT. Bancos de questfes. Atividades para EaD. Roteirizacdo de games educacionais, videos e
podcasts.

OBJETIVO GERAL

O objetivo desta disciplina € gerar as habilidades e conhecimentos necessarios no profissional de educagéo para lidar
com as técnicas e ferramentas de producéo de contetdos para EaD.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender o contexto histérico da educacéo a distancia
e Conhecer as tecnologias que o norteiam a educacdo a distancia.
e Conhecer ainfraestrutura tecnol égica necesséria para a producdo de contetido para EaD.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DA EAD, PLATAFORMAS E LEGISLACAO
HISTORIA DA EAD

CONCEITOS E DEFINIGOES SOBRE EAD

PLATAFORMAS E TECNOLOGIAS PARA EAD

LEGISLACAO E POLITICAS PUBLICAS PARA EAD

UNIDADE Il — A PRODUGAO EAD POR DENTRO

INFRAESTRUTURA E RECURSOS HUMANOS PARA PRODUGAO EAD
O DESIGNER EDUCACIONAL NA PRODUCAO EAD

A ESTEIRA DE PRODUCAO DE CONTEUDOS EAD

PRODUGCAO INTERNA VERSUS EXTERNA DE CONTEUDO PARA EAD

UNIDADE Il — DESIGN INTRUCIONAL E A PRODUCAO EDITORIAL
O DESIGN INSTRUCIONAL NA PRODUCAO EAD

PRODUCAO E REVISAO AUTORAL

DETECCAO DE PLAGIOS

REVISAO DE LINGUA E ABNT

UNIDADE IV — OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA EAD
BANCOS DE QUESTOES PARA EAD

ATIVIDADES PARA EAD

GAMES E OBJETOS INTERATIVOS DE APRENDIZAGEM PARA EAD
VIDEOS E PODCASTS PARA EAD

REFERENCIA BASICA

BARROS, D. L. Tecnologias para a Autoaprendizagem. Uninter. 2019.
BLANCO, E., & SILVA, B. Comunicac¢ao Educativa — Natureza e formas. Braga: Universidade do Minho. 1991.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

COORDENACAO GERAL DO ENADE. Guia de Elaboragio e Revisio de Itens - Banco Nacional de ltens -
ENADE 2011. Brasilia: Ministério da Educacgéo, 2011.

CORGA, D. Orientacao para elabor acéo de provas de acordo com o Enade. 2009.



PERIODICOS

WILEY, D. A. The Instructional Use of Learning Objects. Association for Educational Communications &
Technology. 2002.

4889 Sistemas e Multimidia 60

APRESENTACAO

Conceitos de multimidia e sistemas multimidia. Arquitetura e aplicagbes multimidia, classificagdo dos tipos de
sistemas multimidias. Dispositivos de entrada e saida em ambientes multimidia Fundamentos do processamento de
imagens. Fundamentos de animacéo. Fundamentos de processamento de som. Critérios de selegco de solughes
multimidia. Recursos basicos de softwares de autoria. NogOes de ambientes de realidade virtual .

OBJETIVO GERAL

Esta disciplina visa formar o profissional de multimidia, abordando as tecnol o1gias para a producédo audiovisual, com
muiltiplas aplicacBes em vérias éreas cientificas e tecnol 6gicas, como educacdo, Tl e producgdo artistica e cultural .

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender ferramentas e técnicas de midias
e Discernir sobre adiferenca entre som e audio
e Manipular, editar e compor midias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — EDITANDO AUDIO
DIFERENCA ENTRE O SOM E O AUDIO
EDICAO DE AUDIO

MELHORANDO O SEU AUDIO
FINALIZACAO DAS EDICOES

UNIDADE Il — APLICANDO EFEITOS SONOROS
MIDIA MULTISESSAO

AJUSTANDO PANORAMA NOS AUDIOS
TEMPO PARA O SOM

TRABALHANDO COM O SOM

UNIDADE IIl — EDITANDO VIDEOS

O QUE E VIDEO?

TIMELINE OU LINHA TEMPORAL

EDICOES BASICAS EM VIDEOS
APLICANDO EFEITOS BASICOS EM VIDEOS

UNIDADE IV — GRAVAGAO E FINALIZAGAO DE VIDEOS
EQUIPAMENTOS PARA GRAVACOES

CONSTRUINDO UM PRODUTO MULTIMIDIA

INSERINDO IMAGENS ESTATICAS NO VIDEO
FINALIZANDO E ENTREGANDO O PRODUTO AUDIOVISUAL



REFERENCIA BASICA

ALVES, Marcia Nogueira Alves; ANTONIUTTI, Cleide Luciane; FONTOURA, Mara. Midia e producéo
audiovisual: umaintroducdo. Curitiba: | nterSaberes, 2012.

ALVES, V. Guia definitivo - Tipos de maquinas fotogr aficas - Aprenda a escolher a cAmera certa para vocé. e-book:
Fotografia Dicas, 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

(230E182AR M. M. O tempo na interpretacdo musical: Uma escuta tensiva. Universidade de S&o Paulo. S&o Paulo.

GIBSON, D. The art of mixing. Traduzido por Germano Lins. Artistpro. 22 Edic&o. 2005.

PERIODICOS
PRIMO, Lane. Producio Audiovisual: Imagem, Som e Movimento. S&o Paulo: Erica/Saraiva, 2014.

4891 Metodologias Ativas 60

APRESENTACAO

O que sdo Metodologias Ativas. A Educagdo 4.0 e o Mundo VUCA. Aprendizagem Baseada em Problemas — PBL.
Aprendizagem b a em projetos — ABP. Ensino Adaptativo. Aprendizagem Baseada em Games e Gamificagdo. A
Escolado Século XXI. A Salade Aulalnvertida. Design Thinking.

OBJETIVO GERAL

Esse conteido tem por finalidade atualizar o educador no que concerne as melhores préticas metodolgicas que
Propluem ao aluno assumir o seu papel de protagonista do processo de aprendizagem, abordando técnicas e
erramentas recomendadas para atingir tal objetivo.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender o conceito e a aplicabilidade das metodol ogias ativas
e Compreender os fundamentos metodol 6gicos da aprendizagem
¢ Entender afundamentacdo metodol 6gica da gamificacdo da aprendizagem

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - METODOLOGIAS ATIVAS E A EDUCACAO 4.0

O QUE SAO METODOLOGIAS ATIVAS

A EDUCAGCAO 4.0 E O MUNDO VUCA

APLICACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS NA SALA DE AULA

AVALIAGAO NOS PROCESSOS QUE UTILIZAM AS METODOLOGIAS ATIVAS

UNIDADE Il - APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS E PROJETOS

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS — PBL

PROBLEM BASED LEARNING (PBL): FUNDAMENTOS DA METODOLOGIA

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS — ABP

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS (ABP): PRINCIPAIS FUNDAMENTOS DE PROJETOS



PEDAGOGICOS

UNIDADE Ill — ENSINO ADAPTATIVO E GAMIFICACAO DA APRENDIZAGEM
ENSINO ADAPTATIVO: CENARIOS E AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM
ENSINO ADAPTATIVO: EXPERIENCIAS DE APLICAGCAO

APRENDIZAGEM BASEADA EM GAMES E GAMIFICAGAO

APLICANDO GAMES E GAMIFICAGAO A APRENDIZAGEM

UNIDADE IV — SALA DE AULA INVERTIDA E O DESIGN THINKING
A ESCOLA DO SECULO XXI

A SALA DE AULA INVERTIDA

ORIGEM E EVOLUGAO DO DESIGN THINKING

FERRAMENTAS PARA APLICACAO DO DESIGN THINKING

REFERENCIA BASICA

ALMEIDA, S. MEDEIROS, L. MATTAR, J. Orgf. Educacéo e Tecnologias, refletindo e transformado o
cotidiano. 1 ed. Sdo Paulo: Artesanato Educacional. 2017.

g(,)Al'ErjES, A. W. Educar na Era Digital: Design, ensino e aprendizagem. 1 ed. S80 Paulo: Artesanato Educacional.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetos. educagdo diferenciada para o século XXI. Trad.
Fernando S. Rodrigues. RS: Pensa Editora Ltda., 2014.

BIE_ Buck Ingtitute for Education (BIE). Aprendizagem Baseada em Projetos. Guia para professores de ensino
fundamental e médio. 22 Edigdo. Porto Alegre: Penso Editora, 2008.

PERIODICOS

E%F:QGZI\C/I)f\GN, J. SAMS, A. Sala de Aula Invertida, Uma Metodologia Ativa de Aprendizagem. 1 ed. Rio de Janeiro:

4847 Pensamento Cientifico 60

APRESENTACAO

A ciéncia e os tipos de conhecimento. A ciéncia e os seus métodos. A importancia da pesquisa cientifica. Desafios da
ciéncia e a ética na producao cientifica. A leitura do texto teérico. Resumo. Fichamento. Resenha. Como planejar a
pesquisa cientifica. Como elaborar o projeto de pesquisa. Quais sdo os tipos e as técnicas de pesquisa. Como
elaborar um relatério de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos. Apresentacdo de trabalhos académicos. Normas das
ABNT para Citagdo. Normas da ABNT para Referéncias.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante, pesquisador e profissional a ler, interpretar e elaborar trabalhos cientificos, compreendendo a
filosofia e os principios da ciéncia, habilitando-se ainda a desenvolver projetos de pesquisa.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender aimportancia do Método para a construcdo do Conhecimento.



e Compreender a evolucdo da Ciéncia.
¢ Distinguir os tipos de conhecimentos (Cientifico, religioso, filosofico e pratico).

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INICIACAO CIENTIFICA

A CIENCIA E OS TIPOS DE CONHECIMENTO

A CIENCIA E OS SEUS METODOS

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA

DESAFIOS DA CIENCIA E A ETICA NA PRODUCAO CIENTIFICA

UNIDADE Il - TECNICAS DE LEITURA, RESUMO E FICHAMENTO
A LEITURA DO TEXTO TEORICO

RESUMO

FICHAMENTO

RESENHA

UNIDADE Il - PROJETOS DE PESQUISA

COMO PLANEJAR A PESQUISA CIENTIFICA?

COMO ELABORAR O PROJETO DE PESQUISA?

QUAIS SAO OS TIPOS E AS TECNICAS DE PESQUISA?
COMO ELABORAR UM RELATORIO DE PESQUISA?

UNIDADE IV — TRABALHOS CIENTIFICOS E AS NORMAS DA ABNT
TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS
APRESENTACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS

NORMAS DAS ABNT PARA CITAGAO
NORMAS DA ABNT PARA REFERENCIAS

REFERENCIA BASICA

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.
VALENTIM NETO, Adauto J.; MACIEL, Dayanna dos S. C. Estatistica Basica. Editora TeleSapiens, 2020.

FELIX, Rafaela. Portugués Instrumental. Editora TeleSapiens, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia
Cristina. Introducédo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

OLIVEIRA, Gustavo S. Andlise e Pesquisa de Mercado. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

CREVELIN, Fernanda. Oficina de Textos em Portugués. Editora TeleSapiens, 2020.

DE SOUZA, Guilherme G. Gestao de Projetos. Editora TeleSapiens, 2020.
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APRESENTACAO

Orientagdo especifica para o desenvolvimento dos projetos de conclusdo de curso. Elaboracdo e apresentacéo de
trabalho de concluséo de curso.

OBJETIVO GERAL

Pesquisar e dissertar sobre um tema relacionado a sua formacao no curso de pds-graduacéo.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Construir, mediante a orientacdo de um docente, o Trabalho de Conclusdo de Curso tendo em vista a
temética escolhida e o cumprimento das etapas necessarias.
e Apresentar e argumentar sobre o referido trabal ho.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. DELIMITACAO DA PROBLEMATICA, OBJETIVOS E LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO; CONSTRUGCAO DA
MATRIZ ANALITICA (PROJETO DE TCC); 2. DEFINIGAO E DESCRICAO DA METODOLOGIA A SER EMPREGADA
NO ESTUDO; 3. MONTAGEM DO PROJETO DE TCC; 4. APRESENTAGCAO DO PROJETO; 5. COLETA E ANALISE
DE DADOS; 6. REDACAO DA DISCUSSAO DOS RESULTADOS E CONSIDERACOES FINAIS; 7. MONTAGEM
FINAL DO TCC; 8. APRESENTACAO DO TCC; 9. AVALIACAO DO TCC; 10. CORRECAO E ENTREGA DA VERSAO
FINAL DO TCC.

REFERENCIA BASICA

DEMO, P. Pesquisa: principio cientifico e educativo. 2.ed. S&o Paulo: Cortez/Autores Associados, 1991.
GIL, A.C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

MARCONI, Marina de A.; LAKATOS, Eva M. Fundamentos de metodologia cientifica. Sdo Paulo: ATLAS, 1988.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

KOCHE, José C. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e pratica da pesquisa. Petropolis: Vozes,
1997 SA, Elizabeth S. (Coord.). Manual de normalizagio de trabalhos técnicos, cientificos e culturais. Petropolis:
Vozes, 1994.

LAVILLE, C.; DIONNE, J. A construcéo do saber: manual de metodologia da pesquisa em ciéncias humanas. Porto
Alegre: Artmed, 1999.

PERIODICOS

INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Normas de apresentago tabular. 2003. Disponivel em:
. Acesso em: 20 jun. 2008.

Avaliagéo sera processual, onde o aluno obtera aprovacao, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 7,0
(sete) pontos, ou seja, 70% de aproveitamento.



SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

O curso de P4s-Graduacdo em Educacédo a Distancia desenvolvera competéncias para planejar e gerenciar
conteido em Ambientes Virtuais de Aprendizagem, além de aperfeicoar seu conhecimento e pratica
pedagdgica voltado a pesquisa em EAD. Docentes e quaisquer profissionais das redes publica e privada de
ensino que atuem ou pretendam atuar na area da Educacao a Distancia de uma instituicdo escolar.

0800 591 4093 https://www.posgraduacaofat.com.br 11/05/2026 15:49:18



